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U skladu sa odredbama &lana 100. stay 2. tacka 2) Zakona o sportu (-,S1. glasnik RS, br. 10/2016)
1 ¢lanom 37. stav 1 tatka 5) Statuta Saveza Upravni odbor Cprexor caeza €JIEKTPOHCKUX
CIIopTOBa M ecriopToBa, na sednici odrZanoj dana 04.10. 2021. godine, usvojio je:

PRAVILNIK TAKMICENJA
I DEFINICLJE

Clan 1

Osim ukoliko kontekst jasno ne ukazuje na drugo znacenje, definisani izrazi koji se koriste u ovom
Pravilniku takmiéenja imaju znacenje koje im je dodeljeno, a ispod navedeni izrazi koji pocinju
velikim slovom imaju sledeée znacenje:

»Pravilnik® oznadava ovaj Pravilnik takmicenja sa svim tabelama, dodacima, ancksima i prilozima.

Savez* oznaava granski sportski savez odnosno Cprickn caBes eneKTpOICKIX CIIOpTOBA U
eCIIopTOBA.

»Upravni odbor® oznadava Upravni odbor Saveza.
»Komesar oznacava Komesara za takmicenje Saveza.

»E - sport* oznadava oblik sportskog takmicenja koji se odvija putem elektronskih sistema a
narocito video igara.

,»Takmi€enja“ oznacava E — sport takmicenja ukljucujuéi lige, turnire, kvalifikacije i meceve E —
sporta.

»Offline Takmicenja“ oznacava E — sport takmicenja ukljudujuéi lige, turnire, kvalifikacije i
meceve E — sporta organizovana o Offline reZimu.

»Organizator Takmi¢enja“ oznacava Savez ilj ¢lana Saveza kome je uz saglasnost Saveza
odobrena organiazacija Takmicenja.
»Saopstenje oznadava obavestenje o odrzavanju Takmicenja.
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»Sportista“ oznacava takmicara koji se bavi E — sportom kao sportskom aktivno$éu amaterski il
profesionalno.

,»U€esnik* oznadava F — sport timove i Sportiste.

»Sudija“ oznacava lice kome Je poveren nadzor nad primenom pravila utvrdenih Pravilnikom i
drugim opstim aktima Saveza, u okviru T akmicenja.

»Prigovor” oznadava zvani¢nu izjavu Uesnika protiv odluke Sudije.
»IESF* oznagava Medunarodnu federaciju esporta (International Esports Federation).
»NF*“ ozna¢ava Nacionalne federacije E - sporta.
I UVODNE ODREDBE
Clan 2
Ovim Pravilnikom se utvrduju relevantna pravila E-sporta u cilju unapredenja E-sporta i daljeg
doprinosa razvoja i promocije E — sporta kao sporta u cilju postizanja masovnosti i vrhunskih
sportskih rezultata.
Clan 3
Ovaj Pravilnik se primenjuje na sportska E — sport Takmi¢enja u organizaciji Saveza.

Na medunarodnim E — sport takmicenjima pored pravila utvrdenih ovim Pravilnikom primenjuju se
1 pravila sluzbenog pravilnika IESF , koji je dostupan na zvani¢nom sajtu IESF.

Kalendar Takmicenja priprema Komesar a usvaja Upravni odbor.
I OPSTA PRAVILA
Clan 4
Pravo nastupa na Takmi¢enjima u organizaciji i pod pokroviteljstvom Saveza imaju Ucesnici koji

su ¢lanovi Saveza.
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Savez organizuje sva Takmicenja u skladu sa Pravilnikom. Savez obezbeduje sprovodenje
Takmicenja u skladu sa Pravilnikom kroy angaZovanje Sudija.

[zuzetno, pravila sadrZana u ovom Pravilniku mogu da budu 1zmenjena bez prethodnog obavestenja
tokom odrzavanja Takmicenja ukoliko se okolnosti i uslovi Takmitenja promene i zahtevaju
realizaciju izmene pravila.

Clan 5

Upravni odbor Saveza moze poveriti organizovanje pojedinih Takmienja ¢lanovima Saveza,
davanjem prethodne saglasnosti.

Upravni odbor moZe imenovati Organizacioni komitet za svako Takmicenje ili poveriti Takmicenje
na organizaciju Komesaru. U slucaju da je organizacija pojedinog Takmicenja poverena odredenom
¢lanu Saveza, Upravni odbor ée konsultovati ¢lana Saveza prilikom eventualnog imenovanja
Organizacionog komiteta.

U slucaju imenovanja Organizacioni komitet je:

1) duZan da utvrdi datum i program Takmicenja;

2) duzan da sastavi i objavi Saopstenje;

3) duzan da preduzme sve ncophodne mere i uslove za pravilno odrZavanje Takmicenja;

4) odgovoran za pripremu i vodenje, odnosno organizaciju Takmicenja;

5) odgovoran za obezbedivanje svih neophodnih tehnickih instalacija i opreme koji su potrebni
za organizaciju Takmicenja;

6) odgovoran za odrzavanje Takmicenja u skladu sa Pravilnikom.

U sluCaju da za organizaciju pojedinog Takmi¢enja nije oformljen Organizacioni komitet, gore
istaknute duZnosti padaju na teret Organizatora takmicenja.

Clan 6

U slucaju spora o svim netakmiéarskim pitanjima koja se mogu pojaviti na Takmicenju ili u vezi s
Takmicenjem, U¢esnici se mogu obratiti Organizatoru takmicenja ili Organizacionom komitety
ukoliko je Organizacioni komitet formiran.

Zalbe na odluke Organizatora takmicenja ili Organizacionog komiteta mogu se predati
Upravnom odboru, na dalje reSavanje.
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O sporovima koji se odnose na takmidarska pitanja, odluduje Sudija.

Odluke Sudija su konagne osim u slucajevima kada je Pravilnikom utvrdena mogucnost za
izjavljivanjc prigovora na odluke Sudija.

Clan 7

Tokom Takmicenja Uéesnik moze istaéi Prigovor u roku od 24 (dvadeset cetiri) ¢asa od odluke
Sudije ili pre naredne sesije odnosno meéa Ucesnika.

Prigovor mora biti dostavljen Organizatoru Takmiéenja, na dalje reSavanje, i to u pisanom obliku
uz obavezno naznalenje svih relevantnih eclemenata slu¢aja koji omoguéavaju razmatranje
Prigovora.

Organizator takmicenja je duZan da razmotri Prigovor, uz prethodno savetovanje i komunikaciju sa
konkretnim Sudijom, protiv &je odluke je istaknut Prigovor.

Odluka Organizatora Takmicenja po Prigovoru je kona¢na.
Clan 8

Ucesnici imaju pravo da blagovremo budu informisani koji su zvaniéni kanali komunikacije u
pogledu organizacije i odrZavanja konkretnog Takmicenja.

Celokupna komunikacija u pogledu Takmicenja moze biti ostvarena iskljucivo uz koriséenje
zvani¢nih kanala za komunikaciju, poput elektronske poste ili neposredno odnosno li¢nim putem.

Clan 9

Za svako Takmienje Upravni odbor, ili Organizacioni komitet ili Komesar sastavljaju Saopstenje,
koje se objavljuje na internet prezentaciji Saveza a po potrebi i dostavlja ¢lanovima Saveza putem
elektronske poste.

Saopstenje naroc¢ito sadri naznacenje:

1) vrste Takmicenja;
2) datum i mesto odrzavanja Takmicenja i vreme pocetka Takmicenja;
3) raspored Takmicenja;
4) uslove prijave za Takmi&enje;
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5) adresu na koju treba uputiti prijave i rok do kojeg se prijave moraju dostaviti;
6) sve druge podatke koji su vazni za Takmicenje.

Clan 10

Prijava se smatra vaze¢om samo ako je potpunai stigne do odredenog roka (dana I sata), naznagenog
u Saopstenju.

Prijava treba da sadrzi identifikacione podatke Ucesnika, i to:

1) ime i prezime odnosno naziv Ucesnika;
2) registracioni broj Utesnika;
3) adresu elektronske poste.

Clan 11

Prilikom organizacije Takmicenja mogu da budu utvrdena odredena ograniGenja u pogledu
mogucénosti uce$ca Sportista na Takmicenju.

Organizator takmicenja je duran da u slucaju utvrdivanja odgovarajucih ogranienja ista budu
implementirana bez diskriminatornih clemanata.

Ogranicenja u pogledu moguénosti uéesca na T akmicenju u svakom slu¢aju moraju prethodno da
budu javno saopstena i dostupna, najkasnije prilikom inicijalnog javnog saopStavanja organizacije
Takmicenja.

Clan 12

UCesnici su duzni da se tokom TakmiCenja vladaju na primeren naéin u odnosima prema ostalim
Ucesnicima, zvani¢nicima Takmicenja, Sudijama, posmatradima u svemu u skladu sa duhom
olimpizma, fer pleja, tolerancije, razumevanja i dobrog sportskog duha.

PonaSanja i izjave Ucenika koja su u suptrotnosti sa duhom olimpizma, fer pleja, tolerancije,
razumevanja i dobrog sportskog duha, a koje sadrZe elemente diskriminacije ili su po svojoj prirodi
uvredljivog karaktera bi¢e predmet sankcionisanja u skladu sa op$tim aktima Saveza.

Clan 13
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Tokom Takmi¢enja, Uesnicima je dozvoljeno izlaganje robne marke sponzora Ucesnika, ukoliko
su takvi sponzori dozvoljeni u okviru IESF pravila sponzorisanja.

Ucesnici su duzni da pre izlaganja robnih marki svojih sponzora na Takmi€enju, prethodno provere
sa Organizatorom Takmi&enja da li je takvo izlaganje prihvatljivo odnosno dozvoljeno.

Clan 14

UCesnik je ovlaséen da se iz opravdanih razloga povude iz Takmicenja, pre ili tokom Takmicenja u
svakom trenutku.

U sluaju povlacenja Uéesnika, rezultati Ucesnika ostvareni do trenutka povlaéenja ¢e biti ponisteni,
pri ¢emu ¢e se smatrati da eventualno odigrane sesije U¢esnika na takmicenju nisu realizovane
uopste.

IV OFFLINE TAKMICENJA I POJEDINACNA PRAVILA
Clan 15

UCesnici koji participiraju u Offline Takmicenjima moraju nositi sluZbene uniforme odnosno
odgovarajuéu opremu koja predstavlja dresove U&esnika.

Ukoliko je u pitanju Offline Takmicenje u kome participaraju isklju¢ivo domaéi Uéesnici sluZbene
uniforme obavezno na prednjoj strani sadrze logo Uéesnika odnosno E — sport tima, a na poledini
ime igraca ili njegov nadimak ili samo na poledini ime igraca ili njegov nadimak ukoliko je u pitanju
Sportista.

Ukoliko je u pitanju Offline Takmicenje u kome pored domaéih Ucesnika ucestvuju u Udesnici iz
inostranstva, uniforme U&esnika obavezno na prednjoj levoj strani sadre logo NF, na prednjoj
desnoj strani nacionalnu zastavu, a na poledini ime igraéa ili njegov nadimak.

Clan 16

Ovim Pravilnikom se pored opstih pravila Takmicenja i Offline Takmicenja utvrduju i pojedina¢na
pravila za odredene vidove E - sporta koji mogu biti u programu Takmicenja, a koja su sadrzana u
okviru Priloga 1 Pravilnika, koji predstavlja integralni deo ovog Pravilnika.
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V  ZAVRSNE ODREDBE

Clan 17

Ovaj Pravilnik stupa na snagu 8 (osmog) dana od dana objavljivanja na internet prezentaciji Saveza,

Donosenjem ovog Pravilnika prestaju da vaze Pravila objavljena na internet prezentaciji Saveza.
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Prilog 1

Pojedinaéna pravila
I  TEKKEN:
A Generalna pravila:
1) Konzola - Sony PlayStation 4;
2) Kontroler - takmi¢ari mogu da koriste svoje li¢ne kontrolore, pri ¢emu:
a) tokom oflajn faze svi kontroli ¢e biti provereni;
b) makro funkeije nisu dozvoljene;

¢) tokom zvani¢nih meéeva u oflajn fazi samo sudije smeju da razdvoje kontrolore.

3) Komunikacija

a) igracima je tokom meca dozvoljeno da razgovaraju samo sa sudijom 1 protivnikom;
b) izmedu setova igradima je dozvoljeno da komuniciraju sa saigratima, trenerom, ili
menadzerom, ali ta pauza ne sme trajati duze od jednog minuta.

B Definicija:
1) Mec:

a) mec je sacinjen od nekoliko setova rundi. Broj setova zavisi od formata turnira;
b) Zaregionalni turnir igraéi ¢e biti obavedteni od stranc lokalnih organizatora;
¢) Sto sc finala tice, igradi ée biti obavesteni od strane IESE sudija;

2) Set:

a)  set se sastoji od tri (3) dobijene runde;
b) runda - dobiti rundu znadi isprazniti protivnicki HP bar jednom.

C Ingame pravila:

1) Mod: VS mode;
2) Runde: Prema borju definisanom 1znad;
3) Limit: 60 seconds;
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4) Stejdz: Random;
5) Izbor karaktera:

D

)
2)

3)

)

)

2)

G

)

a)  svi karakteri iz igre su dozvoljeni;
b)  custom skinovi nisu dozvoljeni.

NereSeno:

po zavrsetku 60 sekundi igra¢ sa vige HP-a pobeduje;
ako se set zavrdi dupli K.O-om u poslednjoj rundi, odigrace se novi meg sa samo jednom
rundom;

Ovi mecevi ¢e se igrati sve dok ne dobijemo pobednika.

Gubitak seta:

ako igra¢ izgubi set moze da promeni karaktera ako Zeli i moze da zatrazi da se¢ promeni stejdz.
Odabir narednog stejdza ostaje random.

Pauziranje:
Igra¢ima je dozvoljeno da pauziraju ukoliko dode do tehni¢kih greSaka;

za meceve koji se igraju od kuce, vazno Je unapred obezbediti uslove u kojima vas niko neée
ometati. Ukoliko igra¢ iznenadno zaustavi mee zato Sto je pas uSao u sobu, igrad e biti
eliminisan;

a) Igra¢ koji pauzira me¢ mora odmah obastiti Sudiju i protivnika zato je to uradio. T okom
pauze ne sme da komunicira ni sa kim osim sa sudijom i protivnikom:;

b) pauza se moze prekinuti tek kada oba igraca i sudiju budu bili spremni za to;

¢) ukoliko igra¢ slu¢ajno pauzira me¢ pritiskom na start dugme automatski ée izgubiti rundu.

Tajbrejk:
U slucaju neresenog rezultata koristice se sledeci tajbrejk mehanizam:

a) ako je moguce - Head 2 Head rezultat, a ako nije gledaée se razlika u bodovima;
b) Pobedena runda donosi +1 poen, dok izgubljena donosi -1;
¢)  Ukoliko ni na ovaj na¢in ne budemo imalj pobednike, igraée se dodatni Round Robin okr3aji.
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I DOTA2
A Generalna pravila:

1) Uvek €e se igrati najnovija verzija Dote;

2) Uvek ¢e se igrati na serveru najblizem oboma ekipama;

3) Ekipe moraju da imaju 5 igra¢a i izmene nisu dozvoljene;

4) Me€ ne moze da poéne ako svi igraci nisu na broju;

5) Igra€i sa trenerom mogu da komuniciraju samo tokom pick faze i izmedu megeva;
6) Tokom me¢a komunikacija je dozvoljena samo izmedu igraca i sa sudijom.

B Ingame pravila:

1) Game mod - Captains Mode;
2) Igrati moraju da koriste nadimke sa kojima su se prijavili na turnir;
3) Slika na profilu igraca i tima mora da bude zastava reprezentacije;
4) Utvrdivanje prioriteta:
a) Baca se novci¢. Ekipa koja pobedi moZe da bira stranu, ili prvi/drugi pick u draft fazi. Taj
prioritet se rotira za drugi meg;
b) Gleda se ranking. Ekipa koja je nosilac prva bira stranu, ili prvi/drugi pick u draft fazi. Taj
prioritet se rotira za drugi me¢;
¢) Ukoliko kapiten izgubi konekeiju tokom draft faze, me¢ se pauzira i ponavlja sa istim
pickovima;
d) Predaja meca je dozvoljena ukoliko igraci napisu gg, ili ggwp. Ukoliko se otkuca pomenuta
komanda, nemoguée je ponistiti odluku.

C Lobby Settings:

1) Enable cheats: No;

2) Fill empty slots with bots: No;

3) Bot difficulty: Default;

4) Version: Tournament;

5) Starting team: Dire/Radiant (depending on the host);
6) Spectators: Enabled:;

7) Penalties (both): None:;

8) Server: Closest server according to this rulebook;

9) DotaTV delay: 5 Minutes:

10)  All chat: On;
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1) Pausing: Unlimited;
12)  Lobby visibility: Public;

D Pauze:

1) Pauze su dozvoljene u slucaju tehnickih problema;

2) Igra¢ koji je pritisnuo pauzu mora odmah obavestiti igrage zasto Je pauza zatraZena;

3) Pauza Ce biti prekinuta samo ako su 1graci obe ekipe i sudija to dozvolili;

4) Ukoliko igra¢ ne usps da se konektuje do 10. minuta, me¢ se nastavlja sa ¢etvoricom igraca.
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III  PES:

E Generalna pravila:

1) Konzola - Sony PlayStation 4;

2) Kontroler - takmicari mogu da koriste svoje li¢ne kontrolore, pri emu:

a) tokom oflajn faze svi kontroli ée biti proverenti;
b) makro funkcije nisu dozvoljene;
¢) tokom zvani¢nim meceva u oflajn fazi samo sudije smeju da razdvoje kontrolore.

3) Komunikacija:

a) 1gracima je tokom meca dozvoljeno da razgovaraju samo sa sudijom 1 protivnikom;
b) izmedu setova igradima je dozvoljeno da komuniciraju sa saigra¢ima, trenerom, ili
menadZerom, ali ta pauza ne sme trajati duZe od jednog minuta.

F Ingame pravila:

1) Svi mecevi Ce se igrati sa ¢’ Stat Balancing®” u Exhibition modu. Ako nike moguce, igraée se
regularni Exhibition mod;

2) Klubovi koji mogu da se koriste na turniru su klubovi koji se nalaze na listi od 23 “’Partner
Clubs’’;

3) Domacdin i gost se biraju random;

4) Ukoliko bude neresen rezultat, produZeci i penali ¢e odludivati pobednika;

5) Igra¢ ne sme da odugovladi sa golmanom duZe od 5 in-game minuta;

6) Sva pravila u prilogu ispod se odnose na opcije u igri, zbog Sega su na engleskom.

G Match Settings

1) Match Level: Super Star;

2) Match Time: 10 Minutes (5 Minutes for play-off matches);;
3) No. of Substitutions: 3;

4) Emotional System: OFF;

5) Condition: Home Yellow (Normal);

6) Condition: Away Yellow (N ormal);

7) Injuries: OFF;
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8) Ball Type: Fuerza;
H Stadium Settings

1) Stadium: eFootball Stadium;

2) Time: Night;

3) Season: Summer;

4) Weather: Fine;

5) Length of Grass: Normal;

6)  Pitch Conditions: Normal Camera and Sound Settings;
7)  Camera Type: Dynamic Wide;

8) Zoom: 2:

9) Height: 2;

10)  Menu Screen Sound Effects: 15 :
11)  BGM: 0;

12)  Commentary Volume Level: 0;
13)  In-Game: Crowd Noise 1.5%

14)  In-Game: PA Announcement 15 ;
15)  In-Game: Stadium Music 0;

16)  In-Game: Pitch Sounds 15.

I Match Screen Settings

1) Radar Appearance: Bottom;

2) Player Name Plate: ON;

3) Colour of Radar Dots (Home): Default;
4)  Colour of Radar Dots (Away): Default;
5) Power Gauge: ON;

6)  Cursor Display: ON;

7) Stamina Gauge: OFF;

8) Time/Score: ON;

9)  Display opponent player name: ON;
10)  Set Piece Guides: ON;

1) Game Speed: 0.

J  Pauziranje:
1) Igracima je dozvoljeno da pauziraju ukoliko dode do tehni¢kih greSaka:
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a) zameceve koji se igraju od kuce, vazno je unapred obezbediti uslove u kojima vas niko neée
ometati. Ukoliko igra¢ iznenadno zaustavi me¢ zato §to je pas uSao u sobu, igra¢ ¢e biti
eliminisan;

b) Igrac koji pauzira me¢ mora odmah obastiti sudiju i protivnika zasto Je to uradio. Tokom
pauze ne sme da komunicira nisakim osim sa sudijom i protivnikom;

¢) pauza se moZe prekinuti tek kada oba igraca i sudiju budu bili spremni za to d.ukoliko igra¢
slu¢ajno pauzira meg¢ pritiskom na start dugme dobide prvu opomenu.
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IV CS:GOo
A Generalna pravila:

1) Uvek ée se igrati najnovija verzija CS:GO0-a, koja je trenutno aktuelan na Steamu;
2) Uvek e se igrati na serveru najblizem oboma ckipama;

3) Ekipe moraju da imaju 5 igraCa, a izmenu nisu dozvoljene osim u slucaju zdravstvenih problema;
4) Igraci ne sme biti mladi od 16 godina.

B Kako doéi do pobede

1) Igra¢i menjaju strane nakon 15 odigranih rundi, a ckipa koja prva dode do 16 osvojenih runde je
pobednik. U sluéaju da se regularan deo meéa zavrsi rezultatom 15-] 5, odigrace se produZetak,
koji se sastoji od 6 rundi. [graci ¢e zameniti strane nakon 3 runde, a oba puta ée poceti sa $1 0,000.

2) U ostalim situacijama odlucuje Sudija.

C Odabir mapa:

1) Igraju se mape koje se nalaze na Valve-ovom Active Map Poolu.
2) Veto proces u BO1 formatu radi na slededi nadin:

) Tim A banuje prvu mapu;

b)  Tim B banuje drugu mapu;

¢) Tim A banuje tre¢u mapu;

d) Tim B banuje &etvrtu mapu;

¢) Tim A banuje petu mapu;

) Tim B banuje Sestu mapu;

2 Igrace se poslednja preostala mapa.

3) Veto proces u BO3 formatu radi na sleded; nacin:

a)  Tim A banuje prvu mapu;
b)  Tim B banuje drugu mapu;
¢) Tim A bira prvu mapu, a druga ekipa bira po&etnu stranu;
d)  Tim B bira drugu mapu, a druga ekipa bira podetnu stranu;
¢) Tim A banuje treéu mapu;
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f)  Tim B banuje &etvrtu mapu;
g lIgrace se poslednja preostala mapa.

D Game Settings:
1) Tokom zagrevanja:

a) mp_warmuptime 3600;
b) sv_voiceenable 0;

2) Tokom meéeva

a) mp_startmoney 800;
b) mp_roundtime 1,92 (1:55min);

¢) mp_roundtime defuse 1,92 (1:55min);

d) mp_freezetime 15;

¢) mp_buytime 15;

) mp_maxrounds 30;

g) mp_c4timer 40;

h) mp_round_restart delay 5;

1) sv_voiceenable 1;

J) ammo grenade limit default 1

k) ammo_grenade limit_flashbang 2;

) ammo_grenade limit total 4;

m) mp_weapons_allow zeus 1;

n)  Death cam bi treo da bude ugasen, tj. prebacen na game_type 0 i game mode 1.

3) Tokom produzetakas:

a) mp_maxrounds 6;
b) mp_startmoney 10000,

E Nalozi i nadimeci:

1) Igraci moraju da koriste nadimke sa kojima su se prijavili na turnir;
2) Slika na profilu igra¢a i tima mora da bude zastava reprezentacije.

F  Pravila i smernice pre pocetka meda:
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1) Sudije ¢e igra¢ima instalirati njihove konfiguracije (CF Gs);

2) Samo program koji obezbedi IeSF moze da se koristi za komunikaciju;
3) Veto proces ¢e se odraditi od strane kapitena i sudija;

4) Svi igra¢i moraju biti spremni 5 minuta pre pocetka meda.

G Zabranjeno ponasanje:

1) Ukoliko se igra¢ bude nesportski ponasao ili napravi bilo kakav nepremireni akt, sudija ima
pravo da kazni njega i njegovu ekipu;

2) Ukoliko ckipa bude koristila bilo kakvo sredstvo koje im moZe doneti neprimerenu prednost,
automatski ¢e izgubiti rundu;

3) Svako ko bude koristio ¢it ili hack bice eliminisan sa turnira, dok ée on i njegova ckipa biti
suspendovani na godinu dana.
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